
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

スポーツは，県民に夢と希望を与え，勇気づける力を持っていますが，新型コロナウイルス感染症

拡大によって，県民はスポーツに触れ合う機会が減少しています。 

広島県では，本県が誇るプロスポーツと連携し，デジタル技術を活用した新たな応援スタイルを 

構築することにより，プロスポーツチームの新たな収入確保策を目指し，スポーツを盛り上げるととも

に，県民を勇気づけることを目的として，実証プロジェクトを実施します。 

  

１ 概要 

 スポーツバーをイメージした「広島東洋カープ」「サンフレッチェ広島」「広島ドラゴンフライズ」のバ

ーチャル空間を構築。 

 バーチャル空間には，各プロチームの特色を生かした「練習映像・選手紹介映像の視聴」「試合

告知情報のポスター」などを壁面に配置。 

 各チームのルームでは，体験型のコンテンツを用意。 

 バーチャル空間内で自身のアバター（分身）が着替えることができるアバターアイテムを販売する

ことで，各プロチームへの新たな収入確保策を検討。 

 プロスポーツチームの部屋以外にイベント会場を設け，e スポーツやＳＴＵ48 のイベントをバーチャ

ル環境で行い，バーチャル空間の活性化と異なるファン層の交流，拡大。 

 

２ 今後のスケジュール 

・令和 2 年 12 月～       ：実証プロジェクト開始 

・令和 2 年 12 月 20 日（日）：第１弾実証イベント開始 

・令和 3 年 03 月 31 日（水）：実証プロジェクト終了 

 

３ 第１弾実証イベントについて 

 オフシーズンの広島を盛り上げるリアルイベント「ＣＡＲＰ ＦＥＳＴ.2020」に合わせてバーチャルイベ

ントを開催します。（デモ環境のイベントルームのみ，デジタルアイテム購入機能は今後実装予定） 

 〇日時：令和２年 12 月 20 日（日）10:30～16:30（予定） 

 〇名称：ＣＡＲＰ ＦＥＳＴ.2020 

 〇内容：カープフェス用のアバターがバーチャル空間でリアルイベント（カープ選手トークショー）を 

楽しめる場の提供。（詳細は，今後，県のＨＰに掲載します。） 
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「ひろしまサンドボックス」実証プロジェクト開始!! 

デジタル技術を活用して，プロスポーツの新たな応援スタイルを構築します。 

～バーチャルワールド広島で新たなスタイルのファン交流～ 
 

 

 

 
 



 

（参考）バーチャル空間のイメージ 

 

 

 
 


